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BOCCIAN SAANNOT
Nama saannot on hyvaksytty kaytettavaksi EKL:n kilpailuissa 2014

Ne noudattavat paaosin Suomen Vammaisurheilu-ja liikunta VAU ry:n
kayttamia saantoja. Boccian tuomarikouluttajat hyvaksyvat EKL:n mes-
taruuskilpailuissa kaytettavat saannot ja tekevat niihin tarvittaessa muu-
toksia.

Muissa liiton ja sen jasenyhdistysten kilpailuissa naita saantdja voidaan tar-
peen vaatiessa soveltaa tilanteen mukaan. EKL:n piirien on hyvaksyttava
vuosittain piirien mestaruuskilpailussa kaytettavat saannot.

Muutoksista on ilmoitettava kaikille kilpailijoille ennen kilpailujen alkua.

1. SOVELTAMISALA

Pelia pelataan ulko-ja sisakentilla.

EKL:n mestaruudet ratkotaan joukkue-, henkilokohtaisissa ja parikilpailuissa
seka sisa-etta ulkokilpailuissa.

2. KILPAILUKELPOISUUS

Kilpailukelpoisia ovat ne henkilot, jotka ovat Elakkeensaajien Keskusliitto EKL
ry:n jasenyhdistyksen jasenia. Kilpailijan on edustettava EKL ry:n mestaruus-
kilpailuissa koko vuoden samaa yhdistysta, jota han edustaavuoden ensim-
maisessa kilpailussa.

Piirin kilpailuissa EKL:n jasen voi edustaa jotain toista yhdistysta, mutta ei
kuitenkaan useampaa kuin yhta yhdistysta saman piirin alueella.

3. JOUKKUEET

Joukkueeseen kuuluu kolme (3) pelaajaa ja yksi (1) vaihtopelaaja. Kaikkien
pelaajien tulee kuulua samaan yhdistykseen. Pelaajat saavat pelata ainoas-
taan yhdessa joukkueessa. Vaihtopelaaja voi tulla joukkueen kapteenin ilmoi-
tuksesta kesken ottelun peliin. Joukkueella on yhta pelia kohti kaytossa yksi
pelaajavaihtomahdollisuus. Vaihdettu pelaaja ei voi palata kesken pelin ken-
talle muuten kuin sairaskohtauksen sattuessa. Joukkue voi jatkaa pelia kah-
della (2) pelaajalla, mutta silloin palloja on 2/pelaaja.



4. PELIT

Pelit pelataan kaikki kaikkia vastaan ja eniten pelipisteita saavuttanut on voit-
taja (voitto 2 p, tasapeli 1 p., havio 0 p.).

Pelit pyritaan pelaamaan mahdollisimman pitkalle yhdessa lohkossa, koska
silloin tarjotaan kaikille osallistujille mahdollisimman suuri ottelumaara.

Jos pelaajia ilmoittautuu vahemman kuin kymmenen, pelaajat pelaavat kak-
sinkertaisen sarjan. Jos ilmoittautuneita on kymmenen tai enemman, pelaajat
jaetaan kahteen lohkoon. Jos ilmoittautuneita on 18 tai enemman, palaajat
jaetaan kolmeen lohkoon, jos 26 tai enemman, jaetaan neljaan lohkoon. Kun
lohkoja on kaksi, lohkojen kolme parasta paasee jatkoon. Kun lohkoja on
kolme tai nelja, kunkin lohkon kaksi parasta paasee jatkoon.

Osallistujien ja pelikenttien lukumaarasta ja kaytettavissa olevasta ajasta joh-
tuen, voidaan tasta jarjestelmasta poiketa kilpailun alussa sovittavalla tavalla.

Arvonta
Edellisen vuoden henkilokohtaisten kilpailujen nelja parasta arvotaan lohkoi-
hin seuraavasti:

Jos lohkoja on kaksi, 1 ja 4 arvotaan ykkoslohkoon ja 2 ja 3 kakkoslohkoon.

Jos lohkoja on 3, edellisvuoden 1., 2. ja 3. arvotaan eri lohkoihin ja 4. arvotaan
kenen tahansa kanssa samaan lohkoon.

Jos lohkoja on 4, kukin arvotaan eri lohkoon.

Sisapelit

Mestaruussarja

Kilpailuun osallistuu 20 joukkuetta. Vuosittain mestaruussarjan viisi (5) vii-
meista joukkuetta putoaa Suomi-sarjaan, kuitenkin siten etta Virtain Elak-
keensaajilla on kilpailun jarjestajana yksi paikka mestaruussarjassa niin kau-
an kuin pelit pelataan Virroilla. Jos Virtain Elakkeensaajat on putoajien jou-
kossa eika yhdistyksella ole muita joukkueita mestaruussarjassa, Suomi-
sarjaan putoaa 15. sijoittunut joukkue.

Saman yhdistyksen joukkueita voi mestaruussarjassa olla kerrallaan kolme.
Jos joku mestaruussarjan joukkue jaa pois turnauksesta, se ei voi osallistua
samana vuonna Suomi-sarjaan, jos yhdistyksella on vain yksi joukkue mesta-
ruussarjassa. Luopuvan joukkueen paikkaa tarjotaan mestaruussarjasta pu-
donneille joukkueille putoamisjarjestyksessa. Jos mestaruussarjasta pudon-
neista joukkueista ei kukaan ota vastaan mestaruussarjapaikkaa, yhdistyksen
joukkue ei voi osallistua samana vuonna Suomi-sarjaan. Taman jalkeen paik-
kaa tarjotaan Suomi-sarjan 6.-10. sijoittuneille joukkueille. Jos ne eivat lahde,
mestaruussarja pelataan silla joukkuemaaralla, joka on ilmoittautunut.

Suomi-sarja

Kilpailuun voivat osallistua kaikki EKL:n yhdistykset haluamallaan maaralla
joukkueita.

Suomi-sarjan viisi (5) parasta joukkuetta nousee mestaruussarjaan. Jos sa-



man yhdistyksen joukkueita on jo mestaruussarjassa kolme, enempaa ei voi
nousta Suomi-sarjasta. Talldin seuraavaksi sijoittunut joukkue nousee mesta-
ruussarjaan.

Mestaruussarjassa pelanneet yhdistyksen jasenet eivat voi osallistua samana
vuonna Suomi-sarjaan.

Parimestaruuskilpailut
Sarjoja ovat naiset, miehet ja sekaparit.

Henkilokohtainen kilpailu
Sarjoja ovat naiset ja miehet.

Sekasarjat

Jos kilpailuissa pelataan sekasarjan nimella oleva sarja, on aina kentalla olta-
va vahintaan yksi mies tai nainen riippuen kumman sukupuolen pelaajia on
enemman joukkueessa. Tama maarays ei koske mestaruus- eikda Suomi-sarjaa
eikd EKL:n joukkuemestaruuskilpailuja.

Ulkopelit

Henkilokohtainen kilpailu
Sarjoja ovat naiset ja miehet.

Joukkuemestaruuskilpailut

Sarjat ovat naiset ja yleinen sarja.

Ulkokenttien tasoittaminen on lohkon otteluiden valilla kielletty. Tasoittaminen
on sallittu ennen valisarjan ja/tai finaalin alkua.

5. PELIKENTTA

Ulkona bocciaa pelataan tasaisella kentalla hiekka-alustalla tai vastaavalla.
Ulkona pelikentan mitat ovat 6 m x 15 m. Sisalla bocciaa pelataan kaytetta-
vissa olevalla alustalla, kentan mitat ovat aina 6 m x 10 m.

Kaikilla kentilla on risti 5 m takalinjasta ja 3 m sivuilta. Heittoalue 2,5 m pitka.
Rajat merkitaan joko valkoisella tai keltaisella teipilla tai muuten selvasti alus-
tasta erottuvalla tavalla.

6. PELIVALINEET

Ulkona pelattaessa pelivalineina ovat 12 kovasta materiaalista valmistettua
pelipalloa, joita on kahta eri varia. Naiden lisaksi peliin kuuluu samasta ai-
neesta valmistettu samankokoinen valkoinen pallo, jota kutsutaan maalipal-
loksi.

EKL:n sisamestaruuskilpailuissa kaytetaan NordHIF:in virallisia kilpailupalloja.
Pelipallojen valinnan tekee kilpailun jyry. Jos alkulohko pelataan kahdella tai
useammalla kentalla, kentille valitaan keskenaan (mahdollisimman) tasa-
arvoiset pallosarjat.



7. PELIN TARKOITUS JA KULKU

Henkilokohtaisessa pelissa kummallakin pelaajalla on kuusi pelipalloa. Mo-
lemmilla pelaajilla on erivariset pallot. Joukkuepelissa jokaisella pelaajalla on
kaksi (2) pelipalloa. Molempien joukkueiden pelipallot ovat erivarisia.
Parikilpailuissa kummallakin joukkueella on kuusi (6) palloa, kolme (3) kullakin
pelaajalla. Parien pelipallot ovat erivarisia.

Pelin tarkoituksena on saada henkilokohtainen/joukkueen pelipallo tai -pallot
mahdollisimman lahelle maalipalloa. Maalipalloa saa myds siirtaa osumalla
siihen pelipallolla.

Pelaajat kattelevat toisiaan ennen pelin alkua.

Joukkuekilpailu

Arvonnassa aloituksen saanut joukkue asettuu heittoruutuihin 1, 3 ja 5 seka
toinen joukkue heittoruutuihin 2, 4 ja 6. Pelaaja ei saa vaihtaa heittoruutua,

kun peli on alkanut.

Ottelu ja sen ensimmainen kierrosalkaa, kun tuomari tarkastaa, etta joukkueet/
pelaajat ovat oikeilla paikoilla ja antaa heittoruudussa yksi (1) olevalle pelaajalle
maalipallon. Toinen kierros alkaa maalipallon heitosta ruudusta kaksi (2) ja nain
edetaan heittoruudut jarjestyksessa kierrostenmukaan. Ottelu kasittaa kuusi
kierrosta, parikilpailuissa nelja (4)kierrosta.

Paripelit

Ottelussa pelataan nelja (4) kierrosta. Kullakin pelaajalla on kolme pelipalloa.
Arvonnassa aloituksen saanut pari asettuu heittoruutuihin 2 ja 4 (punaiset
pallot) ja toinen pari ruutuihin 3 ja 5 (siniset/keltaiset pallot). Heittoruudut 1 ja
6 jaavat tyhjiksi. Pelaaja ei saa vaihtaa ruutua, kun peli on alkanut.

Henkilokohtaisessa kilpailussa arvonnassa aloituksen saanut pelaaja asettuu
heittoalueelle, mika kasittaa heittoruudun 3. Toisen pelaajan heittoalue muo-
dostuu heittoruudusta 4, kunnes kuusi kierrosta on heitetty ja ottelu on paattynyt.
Maalipallon heiton jalkeen ensimmaisen pelipallon heittaa maalipallon heittanyt
pelaaja. Halutessaan pelaaja voi kayttaa heittoalueen vieressa olevaa tyhjaa
tilaa pelipallojen paikkana.

Maalipallon heittaneen pelaajan saatua hyvaksytty pelipallo (pelipallo on maali-
tai valialueella), vuoro siirtyy vastustajalle, jonka jalkeen on heittovuorossa aina
se, jonka pelipallo on kauimpana maalipallosta.

Mikali maalipallon heittanyt pelaaja ei saa hyvaksyttya pelipalloheittoa, jatkavat
jaljella olevat pelaajat niin kauan, etta tulee hyvaksytty heitto tai pallot loppuvat.
Joukkuekilpailussa maalipallon ja ensimmaisen hyvaksytyn pelipallon heiton
jalkeen heittojarjestys on vapaa. Henkilokohtaisessa kilpailussa heittovuorossa
on aina se, jonka pelipallo on kauempana maalipallosta. Jos molempien jouk-
kueiden pallot ovat yhta kaukana maalipallosta pelin ollessa kesken peli jatkuu
siten, etta joukkueet heittavat vuorotellen kunnes muutos tapahtuu. Viimeksi
heittanyt on ensiksi vuorossa.

Kierros paattyy, kun kaikki pelaajat ovat heittaneet kaikki pelipallonsa. Koskee
Myos henkilokohtaista pelia.



Tuomarin paikka on paasaantoisesti pelikentan ulkopuolella.

8. LOPPUTULOS

Kierroksen voittaa se joukkue/henkild, jonka pelipallo(t) ovat lahempana maa-
lipalloa kuin vastustajan pelipallo(t). Havinnyt joukkue saa kierroksella nolla
(0) pistetta ja voittanut joukkue niin monta pistetta, kuin silla on pelipalloja |a-
hempana maalipalloa verrattuna vastustajan pelipalloihin.

Jos molempien joukkueiden/henkildiden pelipallot ovat yhta kaukana maali-
pallosta, kierrospaattyy 1-1. Jos kolme pelipalloa, joista kaksi on samanvaris-
ta ja yksi erivarinen, on yhta kaukana maalipallosta, kierros paattyy 2-1, jne.
Ottelun voittaa ja saa kaksi (2) pistetta se joukkue, jonka erapisteiden yhteis-
summa on suurempi, havinnyt joukkue saa nolla (0) pistetta. Jos yhteissumma
on yhtasuuri, saa kumpikin joukkue yhden (1) pisteen.

Jos kaksi tai useampi joukkue paatyy samaan pistemaaraan, voittaja ratkais-
taan ensiksi kierrospiste-eron perusteella, toiseksi eniten pisteita tehneen
mukaan, kolmanneksi keskinaisten ottelujen perusteella ja neljanneksi uusin-
taottelun perusteella.

Jos voittajan tai jatkoon menijan selvittamiseksi tarvitaan lisakierros(-kset),
menetelldaan seuraavasti: tuomari vie maalipallon pilkulle (ristille). Aloittava
vari arvotaan. Kun kaikki pallot on heitetty, kumman véariset pallo(t) on lahem-
pana, on voittaja. Jos kierros paattyy tasan, pelataan samalla tavalla tarvitta-
va maara lisakierroksia voittajan/jatkoon menijan loytamiseksi.

9. HYVAKSYTTY MAALIPALLON HEITTO

Maalipallon tulee jaada maalialueelle. Maalipallon heittoa ei saa uusia jos se
ei ylita kokonaan valialueen ja maalialueen rajaa, vaan heitto hylataan ja aloi-
tus siirtyy vastustajalle, joka joukkuekilpailussa saa valita heittajan. Jos myos
vastustaja epaonnistuu maalipallon heitossa paattyy eratulokseen 0-0.

Jos maalipallon heittaja heittaa pelipallon maalipallon sijasta, lasketaan se
hylatyksi maalipallon heitoksi. Pelipallo palautetaan hanelle kuitenkin takaisin.
Seuraavan kierroksenaloittaa maalipallon heitolla sen ruudun pelaaja, mo-
nesko kierros on kysymyksessa.

10. PELIPALLOJEN ETAISYYDEN MITTAUS MAALIPALLOSTA

Ottelun tuomari mittaa pelipallojen etaisyyden maalipallosta. Jos pelipallo on
maalipallon paalla, katsotaan sen olevan yhta lahella kuin sivukosketuksessa
olevan pallon.

Jos maalipallo on pelipallon/ -pallojen paalla, ovat kaikki pelipallot, jotka kos-
kettavat maalipalloa yhta kaukana maalipallosta.

Tuomari voi kutsua joukkueitten kapteenit tai henkilokohtaisissa kilpailuissa
molemmat pelaajat kentalle pisteiden mittauksen ajaksi, jos jompikumpi Kil-
paileva osapuoli sitd pyytaa. Jos pallojen etaisyydesta ei synny yksimielisyyt-
ta, ylituomari ratkaisee asian.

11. ULOSMENNEET PALLOT



Pallo tuomitaan ulosmenneeksi, kun se koskettaa kentan rajaviivoja sisapuo-
lelta kohtisuoraan ylhaalta katsottuna. Ykkos-ja kuutosruuduista heitettaessa
pallo ei saa koskettaa rajaviivaa.

Jos maalipallo joutuu pelin aikana maalialueen ulkopuolelle, se asetetaan
maalialueelle pisteeseen A (liite 1). Jos pelipallo on keskipisteen paalla, laite-
taan ulosheitetty maalipallo I1ahimpaan mahdolliseen nakyvaan paikkaan (ei
pelipallon taakse).

12. HEITOT VAARALLA VUOROLLA

Jos joukkue/henkild heittda vaaralla vuorolla on pelipallo mitatdn ja se otetaan
pois kentalta. Mahdolliset siitymat maalipalloon tai pelipalloihin jaavat voimaan.
Jos tuomari nayttaa vaarin, pelipallo palautetaan. Mahdolliset siirtymat maali-
palloon tai pelipalloihin jaavat kuitenkin voimaan.

Jos kaksi tai useampi pelaaja samasta joukkueesta heittavat yhta aikaa, las-
ketaan kaikki heitetyt pallon pelatuksi ja peli jatkuu normaalisti.

Jos pelaaja heittaa vastustajan pallon, heitetty pallo palautetaan vastustajalle
ja heittajalta otetaan yksi pallo pois. Mahdolliset siirtymat maalipalloon tai pe-
lipalloihin jaavat voimaan.

13. YLIASTUMINEN

Heittosuoritus maaritellaén seuraavasti: heitto alkaa siitd kun pelaaja on aset-
tunut heittoasentoon. Heittosuoritus on paattynyt, kun pelipallo on irronnut heit-
tokadesta.

Jokaisen pelaajan on heiton aikana pysyttava heittolinjan takana. Seisaaltaan
pelaavan henkilon jalkojen tulee olla kokonaan sisapuolella katsottaessa koh-
tisuoraan alaspain. Tama rajarikko tarkoittaa niin etuviivaa kuin sivuviivojakin
(rajarikkosaanto on siis sama kuin pallon rajarikossa).

Pyoratuolia kayttavan rajarikkosaanto: renkaan on rajarikkotapauksissa kosket-
tava rajaviivaa.

Yliastumisen seurauksena annetaan yksi (1) piste vastustajalle.

Kun pelaaja rikkoo tahallaan rajarikkosaantoa esim. saadakseen itselleen/
joukkueelleen paremman heittolinjan ja siten rikkoo rajalinjan, syyllistyy han
tahalliseen rajarikkoon, josta vastapuolta hyvitetdan kuudella (6) pisteella. Pe-
li pelataan loppuun ja hyvitys lasketaan kuten tavallisessa rajarikkosaannos-
sa.

Yliastumisen tuomitsee vain tuomari tai kirjuri.

Jos pelaaja poistuu ruudusta (ilman tuomarin lupaa) pelin ollessa kesken,
vastustaja saa yhden (1) pisteen.

Seisten pelaavan on heiton jalkeen siirryttava ruudun takaosaan. Pyoratuolia
kayttava pelaaja saa jaada ruutuun, mutta vastustajan pyytadessa hanen on
siirryttava ruudun takaosaan.

Rajarikko merkitaan poytakirjan huomautuskohtaan ja lisataan yhteistulokseen.

14 MUITA MAARAYKSIA
Heittoasento on vapaa eli pelia voidaan pelata seisten, istuen, toinen polvi tai



molemmat polvet maassa.

Taktikoinnin valttamiseksi samasta yhdistyksesta olevat joukkueet/pelaajat
pelaavat ensimmaisella kierroksella keskinaisen pelinsa. Jos saman yhdis-
tyksen pelaajia/joukkueita on 3 tai enemman, heidat sijoitetaan ottelukaavi-

oon niin, etta kaikki keskinaiset ottelut olisi pelattu ennen ottelujarjestyksen
puoltavalia. Kentalla olevia palloja ei saa siirtaa ennen kuin kierros on loppu. Jos
niita vahingossa siirretaan, tuomarin tulee yrittaa siirtda pallo/ pallot sille paikalle,
missa ne olivat aikaisemmin. Mikali tuomari katsoo, etta tama ei ole mahdollista,
kierros pelataan uudelleen.

Joukkuekilpailuissa pelaajille jaettuja palloja ei saa vaihtaa. Pelin aikana kukaan
muu kuin tuomaristoon kuuluva ei saa olla kentalla. Poikkeus koskee valo- ja
aaniopasteita tarvitsevaa nakdbvammaisen avustajaa. Suoritetun heiton jalkeen
avustaja poistuu kentalta. Avustajaa tai muuta apua tarvitsevan joukkueen kap-
teenin tai yksityisen pelaajan tulee ilmoittaa avustajan tarpeesta tuomarille en-
nen ottelun alkua.

Tuomari tuo kierroksen paatyttya maalipallon seuraavan kierroksen aloittaval-

le pelaajalle. Jos pelissa kaytetaan pallohenkil6a, han antaa maalipallon vii-
meksi seuraavankierroksen aloittavalle pelaajalle.

Valialueelle pudonnut pelipallo palautetaan pelaajalle. Tuomarin luvalla pelaaja
saa myos itse ottaa pallon silta kohdalta.

Pelipallo ja maalipallo voidaan heittaa, vierittaa, tyontaa tai potkaista peliken-
talle. Apuvalineiden kaytto tahtayksessa tai heittamisessa on kielletty.

Muut pelaajat, toimitsijat ja yleiso eivat saa hairita pelivuorossa olevia pelaa-
jia. Tuomarin tulee valvoa kiellon noudattamista ja tarvittaessa poistaa hairin-
nan aiheuttaja.

Jarjestaja voi ottaa jalki-ilmoittautuneita, jos se on mahdollista. Talloin peritaan
kaksinkertainen osanottomaksu. Saman yhdistyksen jasen voidaan ottaa pate-
van syyn takia henkilokohtaisesta kilpailusta pois jaaneen tilalle.

Lammittely on kisojen aikana sallittu. Mutta se ei saa hairita kaynnissa olevia
otteluita.

Kannykan kaytto

Kilpailun alussa pelaajien on suljettava tai laitettava kannykkansa aanetto-
miksi. Kannykan kayttd pelien aikana on kielletty niin pelaajilta, tuomarilta
kuin toimitsijoilta. Kannykan kaytosta kilpailutilanteessa pelaaja saa huomau-
tuksen seka vastustajajoukkue/pelaaja saa yhden hyvityspisteen. Toimitsija-
tehtavissa olevan pelaajan kannykan kaytosta seuraavan pelin vastustaja-
joukkue/pelaaja saa yhden hyvityspisteen

Ulkokenttien tasoittaminen lohkon otteluiden valilla on kielletty. Tasoittaminen
on sallittu ennen valisarjan ja /tai finaalin alkua.

15. TOIMITSIJAT

Mestaruus-ja muissa arvokilpailuissa tulee olla ennen kilpailujen alkua nimet-
ty 3 -henkinen tuomarineuvosto (jyry), joista yksi nimetaan ylituomariksi. Yli-
tuomarin tulee olla lajin tunteva tuomarikoulutukseen osallistunut henkilo. Yli-



tuomari saa pelata kilpailussa.

Tuomarineuvosto valitsee turnauksessa kaytettavat pallot ennen pelien alkua
tilassa, jossa turnaukseen osallistuvilla pelaajila/joukkueilla ei ole mahdollisuus
olla lIasna.

Tuomari ilmoittaa ottelun alkavaksi.

Tuomari ilmoittaa joko suullisesti tai merkinantovalinein kulloinkin heittovuorossa
olevan joukkueen/pelaajan.

Tuomari valvoo, etta ottelupoytakirjat allekirjoitetaan ja etta niihin merkitaan
ottelun paattymisaika. Paattymisajasta alkaa protestiaika.

Kirjuri pitaa ottelusta poytakirjaa ja avustaa tuomaria yliastumisen valvomi-
sessa. Kirjuri sijoitetaan heittolinjan kohdalle. Kirjuri ilmoittaa tilanteen pelaa-
jille kierroksen paatyttya tai niin vaadittaessa. Kirjuri ilmoittaa pelin paatyttya
lopputuloksen kuuluvasti.

Jokainen osallistuja/joukkue on vuorollaan tuomari-ja/tai toimitsijatehtavissa.
Ottelun kotijoukkueena (punaiset pallot) pelannut henkild/joukkue hoitaa seu-
raavan ottelun tuomari-ja muut toimitsijatehtavat. Jos seuraavassa ottelussa

on samasta yhdistyksesta pelaaja tai joukkue kuin tuomaritehtaviin siirtyva hen-
kilo, on mahdollista toimia tuomarina, jos vastustaja hyvaksyy asian.

16. LUOVUTUS

Mikali pelaaja tai joukkue ei ilmesty pelikentalle kolmen minuutin kuluessa,
kun heidat on kuulutettu, katsotaan pelaajan tai joukkueen luovuttaneen otte-
lun ja vastustajan voittaneen 6-0, parikilpailuissa 4-0.

Jos pelaaja tai joukkue keskeyttaa tahallisesti pelaamisen, luovutukseen asti
pelattujen otteluiden tulokset mitatoidaan. Keskeyttanyt joukkue saa sakon
(100 euroa) ja jos sakko jaa maksamatta, joukkue ei saa osallistua seuraavan
vuoden vastaavaan kisaan. Henkilokohtaisen kisan tahallaan keskeyttanyt ei
saa osallistua seuraavan vuoden vastaavaan kisaan.

17. PROTESTI

Mikali pelaaja tai joukkue haluaa tehda protestin, on se tehtava kirjallisesti 30
minuutin kuluessa kyseisen pelin paattymisesta. Protestimaksu (100 euroa)
on maksettava kirjallisen protestin jattamisen yhteydessa kilpailun jyrylle. Mi-
kali pelaaja tai joukkue voittaa protestin, maksu palautetaan. Painvastaisessa
tapauksessa maksu jaa kilpailujen jarjestajalle.

18. EPAASIALLINEN KAYTTAYTYMINEN

Monet henkilot viettavat elamansa parasta aikaa elakkeella ollessaan hyvien
ystavien ja mielekkaiden harrastusten parissa.

Bocciakilpailut ovat tarkea osa niin kilpailullisesti kuin sosiaalisena tapahtumana.
Toiminta ryhnmassa merkitsee sita, ettd joudumme kohtaamaan erilaisuuksia ja
hyvaksymaan myos erilaisia nakemyksia. Toimintaan kuuluu toisten kunnioitta-
minen ja heidan huomioimisensa.

Osaavammat voivat jakaa kokemuksiaan vahemman toimintaa tunteville - ei
arvostellen vaan rohkaisten ja tukea antaen.

Mikali kilpailijoiden kayttaytyminen ei tayta hyviin kaytdstapoihin kuuluvia tun-



nusmerkkeja, kilpailun jury voi antaa huomautuksen epaasiallisesta kayttay-
tymisesta kuultuaan eri osapuolia.

Huomautus annetaan kirjallisena ylituomarin allekirjoittamana ja toimitetaan
tiedoksi liitolle.

Jos samalle kilpailijalle joudutaan antamaan uusi huomautus vastaavanlaisesta
kayttaytymisesta, liitto langettaa ao. henkilolle maaraaikaisen kilpailukiellon
Elakkeensaajien Keskusliitto EKL ry:n mestaruuskilpailuihin.

Liiton puolesta maaraaikaisesta kilpailukiellosta paattaa kilpailutoiminnasta vas-
taava henkilo.

Kilpailutoimintaan osallistujille on tehty rehdin kaytoksen ohjeet, jotka ovat
naiden saantojen liitteena (liite 4)

Liite 1 Pelikentan kaavakuva

Liite 2 Ottelukaavio

Liite 3 Ottelupoytakirja

Liite 4 Rehti kaytos bocciakilpailuissa



